Nombre :

1. Utilizando el compilador de HiTech, indique qué valores hexadecimales seran
almacenados en la memoria si se define la siguiente variable de punto flotante:
float a= -233.75; RESPUESTA:

2. Escriba un programa en ANSI C, para el sistema EB88, que realice lo siguiente:
- Escribe el simbolo > en la posicion (0,0) en el LCD.
- Recibe 4 numeros decimales del teclado (rango: 0...+999) terminando con “F”
cada numero. Envia ECO al LCD. Escribe el simbolo > antes de cada numero.
- Escribe en la posicion (1,0) el texto “MAX=""y luego escribe el valor maximo.
- Fin del programa.
#include <htc.h>

#include "keyH7.h" Libreria teclado, LCD, delay
#include <stdio.h> Libreria funcion sprintf()
#include <stdlib.h> Libreria funcion atoi()
main(void){

SPEN=0;CMCON=7;CVRCON=0;ANSEL=0; Inicializa registros

TRISA=0X18; TRISB=0X00;RA0=0;PORTB=0;
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